
A digitális kultúra szóbeli vizsga felépítése 

A vizsga két részből áll: 

• A feladat: Egy témakör elméleti és gyakorlati bemutatása szóban, igény 

szerint számítógépes szemléltetéssel. 

• B feladat: Egy programozási probléma megoldásának és működésének 

bemutatása, előzetes felkészülés alapján. 

Az A feladatrész a következő témák valamelyikére épül: 

• Szövegszerkesztés 

• Számítógépes grafika és képszerkesztés 

• Bemutatókészítés 

• Publikálás a világhálón 

• Táblázatkezelés 

• Adatbázis-kezelés 

A B feladat minden esetben egy programozási tétel vagy algoritmussal 

kapcsolatos feladat.  

 


